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Ferien 2024 |
Dahin reist die Schweiz

Nicole Pfammatter: Uber den Verkauf von Hotelplan und das Comeback
von Kolumbien - Michael Conrad: Werbelegende tiber den Zustand der
Werbung - Stefan Vasic: So wirbt die Swiss - Julia Faulhaber: Warum:-in die
Ferne schweifen? - Oliver Prange: Happy Birthday, Mister. «<Du»
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ESB
Technologie trifft auf Kreativitat:
Wie verandert sich die Entertainment-Branche?

Mit dem Kongress 360° Entertainment findet am 26. und 27. Marz in Andermatt der grosste Schweizer Branchentref
des Entertainment-Business statt. Die Kongresstage sind ein Schaufenster fur Fortschritt und fungieren als Dialograt
wichtigsten Branchenvertreter. Die Schwerpunkte liegen auf Technologie, KI und dem kontinuierlichen Wandel, den d
Krafte vorantreiben.

Text: Gabriele Griessenbock Bilder: ESB

Kiinstliche Intelligenz (KI) steht scheinbar
im Widerspruch zu dem, was die Unterhal-

tungsbranche so erfolgreich macht: mensch- A v THERE 1S NO

liche Kreativitdt, Emotion und Leidenschaft, . ks, . PLACE LIKE §
kombiniert mit hart erarbeitetem Konnen. ‘ - f
Doch KI unterstiitzt und erweitert das Live- i e H OM E i
Erlebnis bereits jetzt auf beeindruckende : . — &

Art und Weise.
Der Kongress 360° Entertainment 6ffnet

seine Tore fiir Vordenker und Praktiker aus

der Unterhaltungsbranche. Hier treffen sich
70 Experten und 400 Teilnehmende, um die
Zukunft gemeinsam zu gestalten.

«Entertech» als Zukunft des Schweizer Enter-
tainments

Man stelle sich vor: Brille auf, und man ist
mittendrin in der Show statt nur dabei. So
soll zumindest die Zukunft von Entertain-
ment aussehen, die durch «Entertech» Wirk-
lichkeit wird. Erweiterte Realititen und in-
teraktive Erlebnisse stehen im Fokus dieses
Kongresses. Es geht nicht mehr nur um das,
was auf der Biihne passiert, sondern auch da-
rum, wie Technologie uns erlaubt, ein Teil
davon zu sein.

Pioniere an der Front der digitalen Revolution

Die Branchenriesen Google und Meta zei-
gen, wie weit die Grenzen des Moglichen be-
reits verschoben wurden. Personlichkeiten
wie Paul Wiedmeier von Meta und Behshad
Behzadi von Google Cloud teilen ihre Visio-

nen am Kongress. Pascal Kaufmann, ein re-
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nommierter Vordenker im Bereich KI, wird
die Teilnehmenden auf eine Reise in eine
Welt mitnehmen, in der KI die Kunst der Un-
terhaltung neu definiert.

Das Kino von morgen

Was bedeutet all dieser Fortschritt fiir das
Kino? Experten wie Alex Oberholzer und
Professor Markus Gross von Disney Re-
search Studios enthiillen, wie Filme durch KI
zu einem noch intensiveren Erlebnis werden.
Sie sprechen iiber die Symbiose von traditio-
nellem Filmemachen und modernster Tech-
nologie.

Daten als Schliissel zum Herzen

des Publikums

Daten sind das neue Gold der Unterhal-
tungsbranche. Sie sind unerldsslich, um die

Wiinsche und Bediirfnisse des Publikums zu
verstehen. Mit geschicktem Datenmanage-
ment entstehen neue Moglichkeiten, Erleb-

nisse zu personalisieren und noch unvergess-

licher zu machen. Die Prisentationen von
VSSA, Ticketcorner und CTS Eventim wer-
den die Bedeutung von Datenanalyse und
Kundenverstidndnis unterstreichen.

Das Netzwerk von Entertainment-Profis
Das Radisson-Blu-Hotel wird zum Treff-

ESE mediel

punkt der Elite des Entertainments.
ten sind Unternehmen aus allen Ber
Veranstalter, Venue-Betreibende,
schaffende, Medien, Sponsoren, Infr
turanbieter und viele mehr. Dieser Kc
bietet eine einzigartige Gelegenheit f
tausch, Inspiration und Netzwerkbild:

Der Kongress 360° Entertainment
Plattform, auf der die Weichen fiir da
mende Jahr gestellt werden. Er wird
cketcorner und ESB Marketing Netzw
Radisson-Blu-Hotel Reussen in And
veranstaltet.

Mehr Informationen unter:

www.entertainment-forum.com

“Brung
9 eschafisfiihrer, ESB Marketing Netzw %
.EO, Ticketcorner X

Andermatt Swiss Alps




