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Pressemitteilung

FANZONE neuer DFB-Lizenzpartner fir digitale Sammelkarten

- Der Deutsche FuB3ball-Bund (DFB) kooperiert mit dem Start-up FANZONE
Media, um neue Wege im digitalen Fan-Engagement zu gehen. FANZONE
wird Blockchain-basierte digitale Sammelkarten der Nationalspieler*innen
des DFB produzieren und vertreiben.

- Auffanzone.io kbnnen Fans die neuen ,Crypto Trading Cards” sammeln,
handeln und in verschiedenen Spielvarianten einsetzen. Dank innovativer
Blockchain-Technologie besitzen Fans die digitalen Karten nachweisbar in
ihren Accounts.

- Die FANZONE-Plattform geht im Vorfeld der diesjahrigen Fuf3ball-
Europameisterschaft online.

Berlin, Deutschland (2. Marz 2021) - FANZONE Media ist neuer Lizenzpartner des
Deutschen Ful3ball-Bundes (DFB). FANZONE wird Blockchain-basierte digitale
Sammelkarten mit den Spielerinnen und Spielern der deutschen
Nationalmannschaften produzieren und vertreiben. Die dazugehdrige FANZONE-
Plattform wird im zweiten Quartal dieses Jahres — noch vor der diesjahrigen
Europameisterschaft — im Web sowie in den App Stores von Google und Apple
veroffentlicht. Die Kooperation zwischen DFB und FANZONE umfasst die
Nationalmannschaften der Manner und Frauen, die U 21 sowie die 3. Liga und
PAULE, das offizielle Maskottchen des Verbands.

"Wir freuen uns sehr, den DFB mit einigen seiner Lizenzmarken als Launch-Partner
fUr unsere neue Fan-Engagement-Plattform gewonnen zu haben. Wir haben das
Projekt mitten in der Corona-Pandemie ins Leben gerufen, weil wir Uberzeugt sind,
dass neue digitale Interaktionsformate zwischen Sportfans und ihren
Lieblingsteams und -spielern relevanter denn je sind und ein riesiges
Wachstumspotenzial haben”, erklart Dirk Weyel, GeschaftsfUhrer von FANZONE
Media.
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Dr. Holger Blask, Geschaftsfuhrer Marketing & Vertrieb der DFB GmbH, sagt:
FuBball-Sammelkarten begeistern schon seit Jahrzehnten die Sport-Fans weltweit.
Durch die Partnerschaft mit FANZONE Media bringen wir diese Leidenschaft auf ein
neues digitales Level. Mit Blockchain-Technologie bieten wir Fans limitierte und
nicht kopierbare digitale Assets, die ein innovatives Sammel- und Spielerlebnis rund
um die Nationalmannschaften und Wettbewerbe des DFB ermoglichen.”

Nutzer kénnen die digitalen Karten der DFB-Nationalspieler*innen sammeln,
handeln sowie in Fantasy-Sports Challenges einsetzen. Die Blockchain-Technologie
ermoglicht das Erstellen von limitierten, digitalen Objekten, sogenannten Non-
Fungible Tokens (NFTs). Diese NFTs garantieren Authentizitat, Seltenheit,
Zugehodrigkeit der digitalen Objekte und deren Sicherheit. Der Vorteil dieser neuen
digitalen Assets ist, dass digitale Guter auf der Blockchain lebenslang verfugbar sind
und unabhangig von Apps und App Stores existieren. Die Fans sind daher
tatsachlich Besitzer ihrer Kollektionen an seltenen Sammelkarten und kénnen von
moglichen Wertsteigerungen profitieren.

UBER FANZONE

Die FANZONE Media GCmbH entwickelt und betreibt eine neuartige Fan-Experience-
Plattform, auf der digitale Sammelkarten und Fantasy-Sports-Gameplay auf der
Blockchain vereint werden. Auf fanzone.io kbnnen Nutzer die digitalen
Sammelkarten ihrer Lieblings-Sportstars kaufen, sammeln, handeln und in
verschiedenen Spielvarianten einsetzen.

Die Grunder Dirk Weyel, Claudio Weck und Bjérn Hesse bringen jahrzehntelange
Erfahrung in den Bereichen Games, Sportmarketing und Blockchain-Technologie
mit ein. www.fanzone.media

Fur Medienanfragen an FANZONE nutzen Sie bitte den Kontakt von Bjorn Hesse
bjoern@fanzone.media / +49-162-4046257

Fans kdnnen FANZONE via Social Media folgen auf Facebook, Instagram, Twitter
@fanzone_io sowie LinkedIn und Discord.
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