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Die Sponsoring- & Eventbranche ist extrem dynamisch 
und schnelllebig. Sie stellt daher die Umsetzer von 
Projekten vor enorme Herausforderungen. Mit knappem 
Zeitbudget müssen Teams geführt, Events geplant 
und umgesetzt werden und nebenbei noch Sponsoren 
akquiriert werden. Was sind die relevanten Erfolgsfaktoren 
für Agenturen, Dienstleister und Sponsoren bei der 
Projektumsetzung? Welche Regeln gelten für erfolgreiches 
Projektmanagement? «Sponsoring- & Event-Projekte 
professionell managen» ist ein eintägiger Workshop, bei 
dem folgende Inhalte im Mittelpunkt stehen:

Hans-Willy Brockes gehört als Gründer der ESB (Euro-
päische Sponsoring-Börse) auch zu den Begründern der 
professionellen Event-Management-Lehre. Seine praktische 
Erfahrung als Veranstalter von über 200 Kongressen und 
Business-Events wird gepaart mit dem Praxiswissen der 
inzwischen über 600 ESB Partner. Er ist Autor der «Event-
Checklisten-Sammlung» sowie Leitfäden zu Sponsoring und 
Event-Management. Als Veranstalter hat er unter anderem 
das MARKENFESTIVAL, 360° Entertainment, SPOBIS 
sowie SPORT MARKE MEDIEN gegründet.
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Geschäftsführer,
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ESB Marketing Netzwerk AG
Postfach 519
CH-9000 St.Gallen
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esb-online.com

Marcel Mutz
mutz@esb-online.com

Bist Du dabei? Pro Seminar können maximal 30 
Teilnehmer dabei sein. First Come, first served. 
 
Mehr Infos unter: esb-online.com/academy

SEMINARINHALTE REFERENT

EHEMALIGE TEILNEHMER

Lerne, worauf es bei erfolgreichen Projekten im Sport- & 
Entertainment-Business wirklich ankommt.

KONTAKT BUCHUNG

	� Die wichtigen Aufgaben im Sponsoring und Event-Alltag
	� Effizientes Selbst- und Zeitmanagement
	� Führung von Projekt-Teams
	� Ziele richtig formulieren und erreichen
	� Problemfeld Kosten und Kalkulation
	� Tools und Planungsinstrumente

PROJEKTE professionell managen.

... und viele mehr.


