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VERANSTALTER

1994 wurde die ESB als Europäische Sponsoring-Börse gegründet. 2014 umbenannt in ESB 
Marketing Netzwerk ist sie Marktführer für Know-how und Kontakte im professionellen Markt 
für Sport, Entertainment & Marketing. Die ESB bietet ihren Mitgliedern Know-how, bran-
chenrelevante Kommunikationsmöglichkeiten, einen individuell abgestimmten Support so-
wie zahlreiche Kontaktmöglichkeiten. Dabei fördert die ESB gezielt Kooperationen und Ge-
schäftskontakte für neues Business – mit über 550 Mitgliedern im Partner-Netzwerk der ESB.
esb-online.com 

D.LIVE steht für Live-Entertainment! Mit den „Venues of Düsseldorf“ vereint das Unterneh-
men die vier Düsseldorfer Publikumshallen MERKUR SPIEL-ARENA, PSD BANK DOME, 
Mitsubishi Electric HALLE und CASTELLO Düsseldorf. Zudem gehört das alltours Kino – das 
Traditions-Open Air Kino direkt am Rhein – zum Location-Portfolio. Konzert oder Show, Sport- 
oder Firmen-Event, ob klein, groß oder noch größer, indoor oder outdoor: die Vielseitigkeit 
der multifunktionalen Veranstaltungsräume macht nahezu jegliche Art von Event unter opti-
malen Bedingungen möglich. D.LIVE bietet Veranstaltern Locations und Services aus einer 
Hand und ermöglicht dadurch eine fl exible und individuelle Event-Planung und -umsetzung.
d-live.de
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Humanizing	Technologies	steht	für:	Begeisterung.	Fortschritt.	Menschlichkeit.	

“Menschlichkeit	in	die	Robotik”	und	“	Roboter	in	die	Gesellschaft”	zu	bringen,	steht	bei	
Humanizing	Technologies	zentral	im	Fokus.	Wir	entwickeln	Software	für	Roboter-	
Integratoren	von	Public	Life	Robots	und	gestalten	den	Markt	gegenwärtiger	und	
zukünftiger	Technologien	aktiv	mit.	

Um	Roboter	für	bestimmte	Einsatzzwecke	individualisieren	zu	können,	benötigt	es	eine	
Schnittstelle,	die	ohne	Programmierkenntnisse	bedient	werden	kann.	Wir	erkannten	das	
Problem,	dass	viele	Roboter	nicht	„ready-to-use“	für	den	Geschäftseinsatz	auf	den	Markt	
kommen	und	entwickelten	die	benutzerfreundliche	Software	Plural.io	für	Roboter	und	
digital	Avatare.	Durch	Plural.io	werden	diese	mit	zusätzlichen	Fähigkeiten	ausgestattet	
und	können	im	Alltag	ganz	praktisch	helfen.	Unsere	Vision	ist	es,	ein	rationalisiertes	und	
effizientes	Ökosystem	aus	intelligenten	Systemen	zu	schaffen	-	mit	unserer	
gebrauchsfertigen	Software,	die	ein	großartiges	Kundenerlebnis	bietet.	

In	Zusammenarbeit	mit	unseren	Partnern	vermarkten	wir	international	akzeptierte	
Gesellschaftsroboter,	die	bereits	als	Assistenten	in	unterschiedlichen	Industrien	
eingesetzt	werden.	Gegründet	wurde	Humanizing	Technologies	2016	und	ist	einer	der	
weltweit	am	meisten	geschätzte	Anbieter	von	non-industrial	Robotern	und	
Robotersoftware.	

Seit	der	Gründung	entwickelte	sich	Humanizing	Technologies	zu	einem	dynamischen,	
transparenten	Team,	welches	sich	durch	Diversität	auszeichnet.	Verteilt	über	3	
Standorte	in	Deutschland	und	Österreich	bieten	wir	nicht	nur	kundenorienterte,	
nachhaltige,	und	authentische,	sondern	auch	sowohl	gebrauchsfertige	als	auch	
maßgeschneiderte	Lösungen	an.	
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ESB Marketing Netzwerk
Postfach 519
CH-9000 St. Gallen
Tel. +41 71 223 78 82
www.esb-online.com

Ansprechpartner
Hendrik Ungelenk
ungelenk@esb-online.com

Veranstaltungsort:
MERKUR SPIEL-ARENA
Arena-Straße 1
D-40474 Düsseldorf

TICKET
MARKENFESTIVAL.COM

14. September 2022 
MERKUR SPIEL-ARENA, Düsseldorf 

Tagesticket 799 € zzgl. MwSt.
Kongress inkl. aller Foren und Verpfl egung
Zugang zu den On-Demand-Videos

+500 Teilnehmer 
+60 Experten auf der Bühne


