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BREAKFAST SESSION – TECHNOLOGIE UND ZUKUNFT

Frühstück ab 08:00 // 09.00

Konzerthalle

Moderation |  Sven Epiney, Schweizer Fernseh- und Radiomoderator / Produzent, SRF   

Die Zukunft des Entertainments wird revolutioniert!  
�:�L�H���N�•�Q�V�W�O�L�F�K�H���,�Q�W�H�O�O�L�J�H�Q�]���Q�H�X�H���+�R�U�L�]�R�Q�W�H���H�U�|�I�I�Q�H�W���X�Q�G���G�H�Q���0�H�Q�V�F�K�H�Q���Q�H�X���G�H�¿�Q�L�H�U�W����
Bereits heute revolutioniert KI unsere Welt. ChatGPT hat das globale Rennen um KI 
weiter beschleunigt, die Mobilität oder die Medizin stehen vor grossen Durchbrüchen. 
Und schon morgen wird KI noch tiefer in unseren Alltag eindringen. Im Entertainment 
wird KI personalisierte Inhalte erstellen, Filme und Spiele werden interaktiver und auch 
die Musik- und Unterhaltungsbranche steht vor grossen Veränderungen und Innovatio-
nen. Was genau ist KI? Wie intelligent ist sie? Wie können wir sicherstellen, dass KI den 
Menschen ergänzt und nicht ersetzt? Die Zukunft wird aufregend und es liegt an uns, sie 
verantwortungsvoll zu gestalten 
Pascal Kaufmann, �*�U�•�Q�G�H�U���	���.�,���3�L�R�Q�L�H�U�����0�L�Q�G�¿�U�H���)�R�X�Q�G�D�W�L�R�Q���	���$�O�S�L�Q�H�$�,��
Neurowissenschaftler und Technologie-Unternehmer

Meta Quest 3 – ein Wendepunkt der Entertainmentgeschichte?   
Mixed Reality lässt Realität und virtuelle Welt verschmelzen. Von Konzerten über Dokus 
bis hin zu Sportveranstaltungen eröffnet Meta Quest 3 das Tor zu immersiven Erleb-
nissen. Ein neues Niveau der Entertainmentbranche? Wo liegen die Chancen und die 
Herausforderungen? 
Paul Wiedmeier, Head of Industry DACH, Meta

Tech im Entertainment: Chancen vs. Gefahren? 
Den Chancen von «Tech in der Entertainment-Branche» stehen zahlreiche Gefahren, 
wie Datenschutz und Cyberkriminalität, gegenüber. Wie sieht der richtige strategische 
Weg für die Player aus? Wie können Veranstalter von Start-ups lernen? Abwarten oder 
Innovationen testen? 
Claudia Keller, Partnerin, Wenger Vieli 

Trendscouting mit HELGA.works & KI
HELGA.works ist ein innovatives Management-System für Umsatz- und Nutzungsdaten in 
der Musikindustrie. Dank dem Einsatz von Software, maschinellen Lernens und intelligenten 
Algorithmen werden umfassend Daten analysiert und aufbereitet. Die Ergebnisse ermögli-
chen auch Trendanalysen für Promotoren, Labels und Künstler. 
Vincenzo Neidhardt, Gründer, HELGA.works

Entertainment in the age of generative AI
Google has been driving innovation in key technologies over the past two and half decades 
with products such as Google Search, Android, Gmail, Google Maps, Google Assistant, 
YouTube and countless more. One of the latest breakthroughs coming from Google is 
generative AI that started at Google in 2017 with the inventions of the Transformers AI Ar-
chitecture that started the recent generative AI cycle. Since then Google keeps innovating 
in this space culminating with the recent launch of Gemini, the most capable AI model. One 
of the areas that is being transformed by generative AI is Entertainment with the recent 
models showing increasing capabilities to generate images, music, videos and more. 
Behshad Behzadi, ehem. Vice President of Engineering, Generative Conversational AI, 
Google Cloud

Auf der Bühne                                                            

10.30  Kaffeepause




